Regulamin Rodzinnego Wyscigu z Kapitanem Warszawa -
Bulwary Wislane

Projekt ,,Kapitan Warszawa” jest wspoétfinansowany przez Urzad Miasta Stotecznego Warszawy.
Organizatorem wydarzenia jest Fundacja Zwalcz Nude.

Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO), uczestnicy
wydarzenia, biorgc w nim udziat, wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych oraz
wykorzystanie wizerunku utrwalonego na zdjeciach i materiatach filmowych wykonanych
podczas wydarzenia. Administratorem danych jest Fundacja Zwalcz Nude. Dane
wykorzystywane sg wytgcznie w celu realizacji, promociji i rozliczenia projektu. Wycofanie zgody
jest mozliwe poprzez przestanie informacji na adres: promocja@zwalcznude.pl. Wyrazenie
zgody jest warunkiem udziatu w wydarzeniu.

1. Gra odbywa sie w dniu 22 sierpnia 2026 r. w godzinach 11:00-14:15

2. Start gry znajduje sie przy Pomniku Syrenki na Bulwarach Wislanych, Generata George’a
Smitha Pattona, 00-390 Warszawa.

3. Meta gry znajduje sie w jednej z restauracji na terenie Bulwarow Wislanych.

4. Kazda druzyna musi zameldowac sie na mecie najpodzniej do godziny 13:50. Druzyny,
ktére przybeda po tym czasie, nie bedg uwzgledniane w klasyfikacji koncowe;.

5. Gra przeznaczona jest dla rodzin z dzie¢mi (preferowany wiek do lat 6). Dzieci przez caty
czas trwania wydarzenia pozostajg pod opieka rodzicéw lub opiekunéw prawnych.

6. Do udziatu w grze niezbedny jest telefon z dostepem do aplikacji WhatsApp. Za
posrednictwem komunikatora uczestnicy bedg otrzymywac kolejne zadania i wskazéwki
od Kapitana Warszawy.

7. Druzyny nie otrzymuja catej trasy gry na poczatku wydarzenia. Kolejne misje przesytane
sg stopniowo podczas trwania gry.

8. Zadania mozna wykonywac wytacznie w sktadzie zgtoszonej druzyny. Druzyna nie moze
sie rozdzielac.

9. Podczas wykonywania zadan uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepisow
prawa, zasad bezpieczenstwa oraz regulaminéw obowigzujgcych na terenie Bulwaréw
Wislanych i odwiedzanych obiektow.

10. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania szczegélnej ostroznosci w poblizu Wisty,
Sciezek rowerowych oraz ciggéw komunikacyjnych.

11. Dowody wykonania zadan (zdjecia, nagrania, odpowiedzi, notatki lub inne materiaty
wskazane przez Organizatora) nalezy zachowac¢ do czasu zakoniczenia gry i okazac na
zgdanie Organizatora.

12. W przypadku problemdéw technicznych, utraty potgczenia internetowego lub innych
zdarzen losowych uczestnicy powinni niezwtocznie skontaktowac sie z Organizatorem.



13. O kolejnosci miejsc decyduje koncowy czas druzyny, stanowigcy sume czasu dotarcia na
mete oraz naliczonych kar czasowych za niewykonane lub nieprawidtowo wykonane
zadania. Klasyfikacja ustalana jest na podstawie czasu po doliczeniu wszystkich kar.

14. Po zakonczeniu gry Organizator dokonuje weryfikacji wykonania wszystkich zadan na
podstawie przekazanych przez druzyny dowodéw ich realizacji. W przypadku
stwierdzenia brakéw lub nieprawidtowego wykonania zadan Organizator dolicza do
czasu dotarcia na mete odpowiednie kary czasowe:

e brak wykonania zadania - doliczone 2 minuty do czasu druzyny,

o dostarczenie niekompletnego potwierdzenia wykonania zadania (np. brak wymaganego
zdjecia, nagrania, odpowiedzi lub nie wykonanie wszystkich polecen sktadajgcych sie na
zadanie) skutkuje naliczeniem 1 minuty do czasu kohcowego druzyny, o ile Organizator
uzna, ze zadanie zostato wykonane.

e wykonanie zadania niezgodnie z instrukcjg lub wykonanie zadania btednie — doliczenie
30 sekund do czasu druzyny,

o brakrealizacji zadania specjalnego polegajgcego na wymianie guzika z napotkanymi
osobami —doliczenie 2 minut do czasu druzyny.

15. W przypadku jednoczesnego przybycia kilku druzyn, wszystkie otrzymuja ten sam czas
dotarcia zapisany na karcie. Ostateczny wynik druzyny stanowi czas dotarcia na mete
powiekszony o nhaliczone przez Organizatora kary czasowe wynikajgce z niewykonania, btednego
wykonania lub braku potwierdzenia realizacji zadan.

16. Trzy druzyny z najkrétszym czasem koricowym zostajg zwyciezcami gry i otrzymuja
nagrody gtowne.
17. W przypadku uzyskania przez kilka druzyn takiego samego czasu koncowego o kolejnosci

miejsc decyduje wczesniejszy czas przybycia na mete wraz z kompletem wymaganych
materiatow.

18. W wyjatkowych, nieprzewidzianych sytuacjach, ktére uniemozliwiajg jednoznaczne
ustalenie kolejnosci, organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia dogrywki. Zasady
dogrywki bedg ogtaszane uczestnikom bezposrednio przed jej rozpoczeciem.

19. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad kultury osobistej, szacunku wobec
innych uczestnikéw, mieszkancéw oraz odwiedzanych miejsc.

20. Wszystkie dzieci biorgce udziat w wydarzeniu otrzymajg pamigtkowe dyplomy za
ukonczenie misji Kapitana Warszawy.

21. Najwazniejszym celem wydarzenia jest wspdlna zabawa, rodzinne spedzanie czasu,
odkrywanie Warszawy oraz aktywne uczestnictwo w misji Kapitana Warszawy.

22. Decyzje Organizatora dotyczace weryfikacji zadan oraz klasyfikacji koncowej sg
ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

23. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie wynikajgcych
z przyczyn organizacyjnych lub bezpieczenstwa uczestnikéw.



